
STRUKTUR KURIKULUM 2013 SMK/MAK 

1. BIDANG KEAHLIAN :  SENI RUPA DAN KRIYA 
PROGRAM KEAHLIAN :  DESAIN DAN PRODUKSI KRIYA 
 

MATA PELAJARAN 

KELAS 

X XI XII 

1 2 1 2 1 2 

Kelompok A (Wajib)       

1 Pendidikan Agama dan Budi Pekerti 3 3 3 3 3 3 

2 Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 2 2 2 2 2 2 

3 Bahasa Indonesia 4 4 4 4 4 4 

4 Matematika 4 4 4 4 4 4 

5 Sejarah Indonesia 2 2 2 2 2 2 

6 Bahasa Inggris 2 2 2 2 2 2 

Kelompok B (Wajib)       

7 Seni Budaya 2 2 2 2 2 2 

8 Prakarya dan Kewirausahaan 2 2 2 2 2 2 

9 Pendidikan Jasmani, Olah Raga & Kesehatan 3 3 3 3 3 3 

Kelompok C (Kejuruan)       

C1.  Dasar Bidang Keahlian 
10 Dasar-dasar Desain 2 2 2 2 - - 

11 Pengetahuan Bahan 2 2 2 2 - - 

12 Ekonomi Kreatif 2 2 2 2 - - 

C2.  Dasar Program Keahlian 
13 Dasar Kekriaan 8 8 - - - - 

14 Desain Produk 10 10 - - - - 

C3.  Paket Keahlian 

15 

Desain dan Produksi Kriya Kayu - - 18 18 24 24 

Desain dan Produksi Kriya Kulit - - 18 18 24 24 

Desain dan Produksi Kriya Logam - - 18 18 24 24 

Desain dan Produksi Kriya Keramik - - 18 18 24 24 

Desain dan Produksi Kriya Tekstil - - 18 18 24 24 

TOTAL 48 48 48 48 48 48 

 

 

 



2. BIDANG KEAHLIAN :  SENI RUPA DAN KRIYA 
PROGRAM KEAHLIAN :  SENI RUPA 
 

MATA PELAJARAN 

KELAS 

X XI XII 

1 2 1 2 1 2 

Kelompok A (Wajib)       

1 Pendidikan Agama dan Budi Pekerti 3 3 3 3 3 3 

2 Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 2 2 2 2 2 2 

3 Bahasa Indonesia 4 4 4 4 4 4 

4 Matematika 4 4 4 4 4 4 

5 Sejarah Indonesia 2 2 2 2 2 2 

6 Bahasa Inggris 2 2 2 2 2 2 

Kelompok B (Wajib)       

7 Seni Budaya 2 2 2 2 2 2 

8 Prakarya dan Kewirausahaan 2 2 2 2 2 2 

9 Pendidikan Jasmani, Olah Raga & Kesehatan 3 3 3 3 3 3 

Kelompok C (Kejuruan)       

C1.  Dasar Bidang Keahlian 
10 Dasar-dasar Desain 2 2 2 2 - - 

11 Pengetahuan Bahan 2 2 2 2 - - 

12 Ekonomi Kreatif 2 2 2 2 - - 

C2.  Dasar Program Keahlian 
13 Wawasan Seni 2 2     

14 Desain Dua dan Tiga Dimensi 6 6 - - - - 

15 Gambar 10 10 - - - - 

C3.  Paket Keahlian 

16 

Seni Lukis - - 18 18 24 24 

Seni Patung - - 18 18 24 24 

Desain Komunikasi Visual - - 18 18 24 24 

Desain Produk Interior dan Landscaping - - 18 18 24 24 

Animasi - - 18 18 24 24 

TOTAL 48 48 48 48 48 48 

 

 

 



3. BIDANG  KEAHLIAN :  PARIWISATA 
PROGRAM KEAHLIAN :  TATA BUSANA 
 

MATA PELAJARAN 

KELAS 

X XI XII 

1 2 1 2 1 2 

Kelompok A (Wajib)       

1 Pendidikan Agama dan Budi Pekerti 3 3 3 3 3 3 

2 Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 2 2 2 2 2 2 

3 Bahasa Indonesia 4 4 4 4 4 4 

4 Matematika 4 4 4 4 4 4 

5 Sejarah Indonesia 2 2 2 2 2 2 

6 Bahasa Inggris 2 2 2 2 2 2 

Kelompok B (Wajib)       

7 Seni Budaya 2 2 2 2 2 2 

8 Prakarya dan Kewirausahaan 2 2 2 2 2 2 

9 Pendidikan Jasmani, Olah Raga & Kesehatan 3 3 3 3 3 3 

Kelompok C (Kejuruan)       

C1.  Dasar Bidang Keahlian 
10 IPA Terapan 2 2 2 2 - - 

11 Pengantar Pariwisata 2 2 2 2 - - 

C2.  Dasar Program Keahlian 
12 Pengetahuan Tekstil 4 4 - - - - 

13 Dasar Teknologi Menjahit 8 8 - - - - 

14 Dasar Pola 5 5 - - - - 

15 Dasar Desain 3 3 - - - - 

C3.  Paket Keahlian 
16 Tata Busana - - 20 20 24 24 

TOTAL 48 48 48 48 48 48 

 

 

 

 

 

 



4. BIDANG KEAHLIAN :  TEKNOLOGI INFORMASI DAN KOMUNIKASI 
PROGRAM KEAHLIAN :  TEKNIK KOMPUTER DAN INFORMATIKA 
 

MATA PELAJARAN 

KELAS 

X XI XII 

1 2 1 2 1 2 

Kelompok A (Wajib)       

1 Pendidikan Agama dan Budi Pekerti 3 3 3 3 3 3 

2 Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 2 2 2 2 2 2 

3 Bahasa Indonesia 4 4 4 4 4 4 

4 Matematika 4 4 4 4 4 4 

5 Sejarah Indonesia 2 2 2 2 2 2 

6 Bahasa Inggris 2 2 2 2 2 2 

Kelompok B (Wajib)       

7 Seni Budaya 2 2 2 2 2 2 

8 Prakarya dan Kewirausahaan 2 2 2 2 2 2 

9 Pendidikan Jasmani, Olah Raga & Kesehatan 3 3 3 3 3 3 

Kelompok C (Kejuruan)       

C1.  Dasar Bidang Keahlian 
10 Fisika 2 2 2 2 - - 

11 Pemrograman Dasar 2 2 2   2 - - 

12 Sistem Komputer 2 2 2 2 - - 

C2.  Dasar Program Keahlian 
13 Perakitan Komputer 4 4 - - - - 

14 Pengelolaan Informasi 4 4 - - - - 

15 Sistem Operasi 3 3 - - - - 

16 Jaringan Dasar 4 4 - - - - 

17 Pemrograman WEB 3 3 - - - - 

C3.  Paket Keahlian 

18 

Rekayasa Perangkat Lunak - - 18 18 24 24 

Teknik Komputer dan Jaringan - - 18 18 24 24 

Multimedia - - 18 18 24 24 

TOTAL 48 48 48 48 48 48 

 


